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컴퓨터 개론

비고

예상 출시일

코스 요약

수강 기간

4주

수업 구성

동영상 + 노트 + 퀴즈 + 실습 과제

선수 과목

없음

사용 기술

파이썬

수업 목표

초심자가 프로그래밍 세계에 입문할 

수 있는 가이드 역할을 한다.

어떤 프로그래밍 언어가 있고, 어떤 프

로그램이 있는지, 프로그래밍 세계의 

큰 그림을 이해한다.

올바르고 효율적인 공부 방향을 제시

한다.

컴퓨터의 구조, 소프트웨어 등 프로그

래밍에 있어 기본적인 개념들을 이해

한다.

수강 대상

개발자들과 수월하게 소통하고 싶은 

분

개발자로의 커리어를 꿈꾸는 분

 

강사

�Jan 31, 2020
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최지웅

Instructor / Content Producer

동국대학교 수학교육과 전공

에이럭스 교육연구소 전임연구원

KBS ㅋㄷㅋㄷ 코딩TV 스토리가 살아있는 코딩교육(아트테

마, 게임테마) 집필

아주대학교 SW 가치확산프로그래밍 기획 및 운영

 

손동욱

Content Director

고려대학교 전기전자 공학부/심화 전공

상명대학교 뮤직테크놀로지학과 석사 과정

코드잇 Content Director

LG전자 Software Engineer

커리큘럼 요약

토픽 1: 파이썬 프로그래밍 시작하기
Chapter 1� 파이썬 첫 걸음

파이썬: 쉽고 간결한 프로그래밍 언어

파이썬은 어디에 쓰이나요?

Chapter 2� 프로그래밍 기본 개념

코멘트: 내 코드에 노트 달기

자료형 개요: 숫자형, 문자열, 불린형 등

추상화 개요: 변수와 함수

return문: 함수의 결괏값 활용하기
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토픽 2: 프로그래밍 언어 이해하기
Chapter 1� 프로그래밍 언어 살펴보기

"컴퓨터 개론” 코스 소개 영상 (프로그래밍을 배우기 힘든 이유)

“프로그래밍 언어 이해하기” 토픽 소개

프로그래밍 언어란?

프로그래밍 언어의 생김새

Chapter 2� 프로그래밍 언어의 다양성

프로그래밍 언어가 너무 많아요!

첫 번째 패러다임: 객체 지향 프로그래밍

객체 지향 프로그래밍 이해하기

객체 지향 프로그래밍 정리하기

두 번째 패러다임: 변수의 데이터 타입

Dynamic typing vs. Static typing

프로그래밍 언어의 스펙트럼

저수준 언어와 고수준 언어 이해하기

저수준 언어와 고수준 언어 비교하기

프로그래밍 언어의 종류 정리하기

특수 목적 언어

Chapter 3� 프로그래밍 언어 제대로 사용하기

좋은 코드란?

읽기 쉬운 코드

스타일 가이드 적용하기

구조화가 잘 된 코드

라이브러리

프레임워크

남의 코드에서 배우기

토픽 3: 프로그래머의 세계 이해하기
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Chapter 1� 프로그래밍의 다양한 분야

“프로그래머의 세계 이해하기" 토픽 소개 (로드맵의 필요성)

컴퓨터 사이언스

소프트웨어 공학

프로세스 관리

테스트 프로세스

버전 관리

개발자들이 많이 쓰는 프로그램

Chapter 2� 트렌드를 읽는 능력

프로그래밍은 선택의 연속

트렌드를 읽는 방법 1� 활발한 기술

트렌드를 읽는 방법 2� 인정받는 기술

트렌드를 읽는 방법 3� 유망한 기술

트렌드를 읽는 방법 (정리 노트)

꿀팁 노트: 프로그래머에게 영어는 필수인가요?

Chapter 3� 실무 이야기

스타트업이 일하는 방식과 대기업에서 일하는 방식

개발자와 함께 일하는 사람들

현직자 인터뷰 1 (스타트업 개발자)

현직자 인터뷰 2 (대기업 개발자)

현직자 인터뷰 3

현직자 인터뷰 4 (디자이너가 바라본 개발자)

토픽 4: 소프트웨어 이해하기
Chapter 1� 컴파일러와 인터프리터

“소프트웨어 이해하기" 토픽 소개 (보이는 프로그램과 보이지 않는 프로그램)

다양한 애플리케이션

애플리케이션을 만드는 프로그램
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프로그래밍 언어의 번역기, 컴파일러

실시간 코드 실행기, 인터프리터

컴파일러 vs. 인터프리터 정리 노트

언어의 종류에 따른 실행 방식

꿀팁 노트: 첫 번째 컴파일러는 어떻게 만들었을까?

Chapter 2� 운영 체제 개요

애플리케이션을 도와주는 프로그램, 운영 체제

운영 체제의 역할 1� 입력과 출력

운영 체제의 역할 2� 저장과 불러오기

운영 체제의 역할 3� 여러 프로그램 동시에 빠르게 실행하기

운영 체제의 종류

운영 체제의 발전

꿀팁 영상: 리눅스 이해하기

Chapter 3� 네이티브 애플리케이션과 웹 애플리케이션

플랫폼의 파편화

표준의 필요성

크로스 플랫폼과 가상 머신

네이티브 앱과 웹 앱

웹을 활용하는 여러 가지 방법

웹의 전망

웹 표준과 웹 브라우저

토픽 5: 컴퓨터 이해하기
Chapter 1� 컴퓨터 들여다보기

"컴퓨터 이해하기" 토픽 소개 (컴퓨터의 구조, 꼭 알아야 할까?)

컴퓨터 내부 살펴보기

꿀팁 노트: HDD와 SSD

Chapter 2� 컴퓨터의 언어, 0과 1



컴퓨터 개론 6

이진법을 알아야 하는 이유

0과 1의 힘

두 손으로 1000까지 세는 법

0과 1로 숫자를 표현하는 방법

이진법으로 변환하기

이진법과 십진법 퀴즈

이진법의 덧셈

0과 1로 문자를 표현하는 방법

16진법

16진법 퀴즈

비트와 바이트

Chapter 3� 칩의 기본 구조

0과 1의 전달 방법

논리 연산 개요

일곱 가지 논리 연산 pt. 1

일곱 가지 논리 연산 pt. 2

일곱 가지 논리 연산 정리 노트

나의 첫 번째 회로 설계

회로의 추상화

여러 자리 덧셈

칩 조립하기

Chapter 4� CPU

프로그램을 실행하는 칩, CPU

하나의 칩에 여러 기능 넣기

CPU와 저장 장치 I

CPU와 저장 장치 II

머신 코드 실행하기
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꿀팁 영상: CPU 패밀리

컴퓨터의 추상화

어셈블리 언어

32비트 시스템과 64비트 시스템

Chapter 5� 컴퓨터의 퍼포먼스

컴퓨터의 속도

CPU 성능 지표

프로그램을 빠르게 실행하는 두 가지 방법

프로그램 빠르게 실행하기 I� Instruction 개수 줄이기

프로그램 빠르게 실행하기 II� Instruction 실행 속도 올리기

더 작게, 더 빠르게!


