
【붙임1】 신청서 양식 

접수번호

STEAM 교양교육과정 콘텐츠 및 프로그램 개발 신청서

연구
책임자 및 

신청자  

 □ 성명 및 소속 직위 :                   / 
 □ 연락처 
   - e-mail : 
   - c.p :   

팀구성 

 성명 소속 및 직위 연락처 
e-mail.
C.p. 
e-mail.
C.p. 

e-mail.
C.p. 

콘텐츠 및 프로그램 개발 기획 내용 
제목 및 

주제 

대상 

운영내용

기대효과 



성과 및 
평가 방법 

추진계획
 및 

연구비 
지출 계획  

 본인은 위와 같이 참여하고자 신청서를 제출합니다.

2020년   월    일

                                  신청자          (서명 또는 인)

 인성교양대학 귀하

 첨부 자료 :   개인 정보 활용 동의서


